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Oppekava koostamise

alus:

Oppekava koostamise aluseks on:

e Vabariigi Valitsuse 26.08.2013 maarus nr 130 ,,Kutseharidusstandard*;

o Kutsekeskhariduse riiklik dppekava, Haridus- ja teadusministri maarus nr 15,
08.04.2025.

Oppekava eesmark ja

opivaljundid:

Kutsekeskharidusdppe eesmérk on tldhariduslike ja kutse- voi erialaste
teadmiste, oskuste ning véaartushoiakute omandamine, mis loovad Gpilasele
eeldused toole asumiseks dpitud kutseala valdkonnas ja dpingute
jatkamiseks jargmisel kutse- vai haridustasemel.

Parast dppekava labimist opilane:

1) kavandab teadlikult enda arengut ja karjaari l&htudes elukestva dppe
pdhimdttetest, hinnates adekvaatselt oma vdimeid ja vbimalusi ning olles
teadlik erinevatest to0turu suundumustest;

2) planeerib ja juhib oma 6ppimist ja tootamist, hangib sihiparaselt
Oppimiseks, hobideks, tervisekditumiseks ja karjaarivalikuteks vajaminevat
teavet, kasutades sobivaid ja usaldusvéarseid allikaid, erinevaid
Opistrateegiaid ning vajadusel juhendamist ja abi;

3) véljendab end selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui kirjalikult, arvestades
suhtlusolukordi ja -partnereid ning kasutades sobivaid véljendusviise ja
sOnavara, sh erialaterminoloogiat;

4) suhtleb vodrkeeles erinevates igapaevaelu ja tédga seotud olukordades
iseseisva keelekasutaja tasemel, vaartustades keelelist ja kultuurilist
mitmekesisust;

5) teeb koost6od seatud eesmarkide saavutamiseks, tegutsedes tlesannete
taitmisel vastutustundlikult nii iseseisvalt kui kollektiivi lilkmena, l&htudes
uldinimlikest ja demokraatlikest véartustest;

6) arvestab igapdevaelus ja tootamisel jatkusuutliku arengu pdhimatteid,
tootervishoiu-, t06- ja keskkonnaohutuse ndudeid:;

7) vaartustab enda seotust teiste inimeste, thiskonna, looduse ja
kultuuripdrandiga, ning moistes vastutustundliku ja keskkonnateadliku
Uhiskonnaliikmena enda rolli ja sotsiaalset vastutust;

8) rakendab kutseala valdkonnas to6tamiseks vajalikke kompetentse, pitud
pdhimdtteid, teooriaid, tehnoloogiaid nii tavaparastes kui ka uudsetes
toosituatsioonides téites iseseisvalt mitmekesiseid t66- ja Oppellesandeid;
0) mdistab ettevotliku, vaartust loova ja vastutustundliku tegutsemise
olulisust nii endale kui ka Uhiskonnale, lahendades t60- ja dppelilesannetega




seonduvaid probleeme eesmargiparaselt ja loovalt ning kohandades oma
tegevust vastavalt muutuvatele olukordadele;

10) toimib aktiivse, teadliku, abivalmi ja vastutustundliku kodanikuna,
jargides demokraatia pohimdtteid, thiskonnas tunnustatud véartusi ja
kaitumisnorme;

11) teeb pdhjendatud otsuseid nii t66- kui igapéevaelu kusimuste
lahendamisel, kasutades matemaatikale, loodusteadustele ja tehnoloogiale
omast keelt, sumboleid, meetodeid ja mudeleid;

12) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vdimalusi nii isiklikel kui
t0oalastel eesmarkidel eesmargipdaraselt ning vastutustundlikult;

13) kaitseb teadlikult oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti,
arvestades kiberturvalisuse pohimaétteid;

14) oskab teadlikult planeerida oma rahaasju igapaevases majandamises,
tehes rahaasjades arukaid, vastutustundlike ja majanduslikult jatkusuutlikke
otsuseid isikliku ja Uhiskondliku heaolu tagamiseks.

Nouded Gpingute
alustamiseks

Opingute alustamise tingimuseks on pdhihariduse olemasolu.

Opinguid voivad alustada ka vihemalt 22-aastased pdhihariduseta isikud,
kellel on pdhiharidusele vastavad kompetentsid, mille olemasolu hinnatakse
\vastavalt kooli vastuvétukorras satestatud tingimustele.

No6uded Gpingute
I6petamiseks

Opingud kutsekeskharidusdppes loetakse I6petatuks pérast dppekavas
kirjeldatud opivaljundite saavutamist.

Opivéljundite saavutatust hinnatakse kutseharidusstandardis séatestatud
korras.

Opingute Idpetamisel
véaljastatav dokument

Opingute I8petanule valjastab kool I5putunnistuse kutsekeskhariduse
omandamise kohta koos hinnetelehega.

Opingute labimisel
omandatav(ad)
kvalifikatsioon(id):

Opingud 16petanu on omandanud kutsekeskhariduse.

Oppekava iildandmed:

Oppekava vdimaldab 6pilasel omandada teadmised, oskused ja hoiakud
Opingute jatkamiseks voi tootamiseks oskustodlisena erinevates
loomesektori valdkondades, sealhulgas teleproduktsioonis,
multimeediaettevotetes, reklaami- ja triikikodades, Uritusturunduses ning
visuaalmeedia tootmises.

Oppekava Gppemaht on 240 EKAPIt, mis jaguneb jargmiselt:
1) kohutuslikud uldharidusdpingud 80 EKAPIt;
2) pohidpingud 125 EKAPIt, millest thiseid pohidpinguid 77 EKAPIt ja
valitavaid pohidpinguid 48 EKAPIt;
3) valikdpingud 35 EKAPIt sh 5 EKAPIt dpilase huvidest ja soovidest
lahtuvad vabadpingud.

Oppekavaga maaratud
suunavalikud ja/vdi
spetsialiseerumised

Opingute kaigus on dpilasel véimalik valida jargmiste suunavalikute ja/voi
spetsialiseerumiste vahel:

1) printmeedia suunal on vdimalik spetsialiseeruda triikitehnikatele ja
trukimasinate hooldusele, trikiettevalmistusele erinevatel
trikitehnoloogiatel vdi jareltootlusele erinevatel trikitehnoloogiatel;

2) foto- ja videograafia suund,;

3) visuaalmeedia suund.

2. Oppeaasta alguses on dpilasel véimalik valida tiks kolmest dppesuunast,
millel 6pinguid jatkab.
Printmeedia suunal toimub omakorda spetsialiseerumine 2. 6ppeaasta 16pus,

kus Opilasel on valida ks kolmest spetsialiseerumisest.




Oppekava Uilesehitus (siin esitatakse ldharidusdpingute, pdhipingute moodulite loetelu tuues valja nimetused ja Gppe
mahu kutsehariduse arvestuspunktides, ning valikpingute valiku vdialused ja tingimused.
1. Uldharidusdpingute moodulid ja nende 6ppe maht

1.1.Kkeel ja kirjandus, 14 EKAPIt;

1.2.vdorkeel keeleoskustasemel B1, 4,5 EKAPIt;

1.3.vd0rkeel keeleoskustasemel B2, 7,5 EKAPIt;

1.4.matemaatika, 12 EKAPIt;

1.5.loodusained, 18 EKAPIt;

1.6.sotsiaalained, 13 EKAPIt;

1.7.visuaal- ja helikultuur, 4 EKAPIt;

1.8.kehakultuur, 5,5 EKAPIt;

1.9.riigikaitsedpetus, 1,5 EKAPIt.

2. POhidpingute moodulid ja nende 6ppe maht.
2.1. Kdigile suunavalikutele ja spetsialiseerumistele Ghised pdhiépingute moodulid:
1) oskused eluks ja tooks, 15 EKAPIt;
2) digioskuste arendamine, 5 EKAPIt;
3) sissejuhatus kutsedpingutesse, 10 EKAPIt;
4) materjalidpetuse alused, 4 EKAPIt;
5) kompositsioon ja vérvidpetus, 4 EKAPIt;
6) visuaalmeedia alused, 6 EKAPIt;
7) 3D-graafika alused, 4 EKAPIt;
8) loomevaldkonna projekt, 4 EKAPIt;
9) praktika, 25 EKAPIt.
2.2. Valitavad pBhiGpingute moodulid ja nende 6ppe maht printmeedia suunal:
1) trikiste tootmise protsess, 6 EKAPIt;
2) trikiettevalmistuse alused, 10 EKAPIt;
3) kvaliteedinduded triiki- ja pakenditoostuses, 4 EKAPIt;
4) trikitehnikad ja trikkimine, 10 EKAPIt;
5) jéreltootlus, 6 EKAPIL;
2.2.1. Valitavad pdhidpingute moodulid spetsialiseerumisel triikitehnikatele ja triikimasinate
hooldusele: triikkimine ning trikimasinate hooldus, 12 EKAPIt;
2.2.2. Valitavad pBhiGpingute moodulid spetsialiseerumisel trikiettevalmistusele erinevatel
trukitehnoloogiatel: triikiettevalmistus erinevatele trikitehnoloogiatele, 12 EKAPIt;
2.2.3. Valitavad pBhidpingute moodulid spetsialiseerumisel jareltoétlusele erinevatel
triikitehnoloogiatel: jareltootlus erinevatele triikitehnoloogiatele, 12 EKAPIt.
2.3. Valitavad pdhidpingute moodulid ja nende dppe maht foto- ja videograafia suunal:
1) fotograafia, 12 EKAPIt;
2) fototootlus, 6 EKAPIL;
3) digitaalse ekraanilahenduse loomine, 4 EKAPIt;
4) digitriikk, 4 EKAPIt;
5) videomontaaz, 6 EKAPit;
6) operaatoritto, 6 EKAPIt;
7) animatsioon, 10 EKAPIt;
2.4. Valitavad pohidpingute moodulid ja nende dppe maht visuaalmeedia suunal:
1) vektorgraafika, 8 EKAPI;
2) pikselgraafika, 6 EKAPIt;
3) fotograafia, 4 EKAPI;
4) kujundamine ja kiljendamine, 12 EKAPIt;
5) tlpograafia, 4 EKAPIt;
6) digitrikk, 4 EKAPIt;
7) audiovisuaalne meedia, 10 EKAPIt.

3. Valikdpingute moodulite valiku vdimalused ja tingimused.
Lisaks kohutuslikele Gldharidus- ja p6hidpingutele on dpilasel vdimalik valida kuni 35 EKAPi mahus
erinevaid mooduleid, mis toetavad tema edasist t66- ja/voi haridusteed.




Opilane valib valikdpingute mooduleid 30 EKAPi mahus jargnevast loetelust kooli

Oppekorralduseeskirjaga kehtestatud korras:

3.1. ettevotlusdpe, 6ppe mahuga 4-6 EKAPI;

3.2. riigikaitsedpetuse valilaager, dppe mahuga 1,5 EKAPIt;

3.3. taiendavaid tldharidusdpingud (eesti keel, matemaatika, vodrkeel), mis voimaldavad dpilasel
omandada piisava ettevalmistuse 6pingute jatkamiseks jargmisel haridustasemel, sdltuvalt dpilase
vajadusest 6ppe mahuga 5-30 EKAPIt;

3.4. kutsedpinguid taiendavad ja laiendavad valik@pingute moodulid:

3.4.1. praktika ettevottes, mis vOib toimuda ka vélisriigis ja mis vBimaldab Opilasel tdiendada
olemasolevaid ja arendada uusi erialaseid kompetentse ning to6eluks vajalikke tldoskusi,
Oppe mahuga kuni 30 EKAPIt;

3.4.2. moodulid sama 6ppekava teistest suundadest vGi spetsialiseerumistest, dppe mahuga kuni
15 EKAPIt;

3.4.3. piirkondlikul to6turuvajadusel péhinevad moodulid:

1) sotsiaalmeedia platvormide haldamine, 4 EKAP;

2) elektri- ja elektroonikaalased baasteadmised visuaalala tehnilistele tootajatele, 6 EKAP;

3) audiovisuaalne loojutustus visuaalala tehnilistele to6tajatele, 6 EKAP;

4) veebitehnoloogiate alused visuaalala tehnilistele tootajatele, 6 EKAP;

5) lepingu- ja autoridigus visuaalala tehnilistele tootajatele, 4 EKAP;

6) lavastus- ja moefotograafia, 6 EKAP;

7) inimene ja keskkond fotograafias, 6 EKAP;

8) ringmajandus pakenditdostuses, 4 EKAP.

3.4.4. moodulid jargneva haridus- voi kutsetaseme Oppekavadest, 6ppe mahuga kuni 15 EKAPIt.

Valikdpingute hulka kuuluvad ka vabadpingud dppe mahuga 5 EKAPIt, mis l&htuvad dpilase huvidest
ja soovidest. Vabadpingutena on vdimalik arvestada huvihariduse ja t6dkogemuse kaudu omandatut,
kuid dpilane saab neid valida ka teiste erialade voi teiste dppeasutuste dppekavadest.

Valikdpingute valiku voimalused sh vabadpingute arvestamise tingimused ja kord on fikseeritud
kooli dppekorralduseeskirjas. Moodulite Kirjeldused on esitatud dppekava moodulite rakenduskavas.
Oppekava rakendamiseks koostatud moodulite rakenduskava, mis on leitav klikates lingil:
Po6hidpingud

Oppekava lisad 1. Oppekava moodulite ja elukestva 6ppe votmepadevuste vastavustabel

2. Kutsestandardi tegevusnéitajate ja dppekava moodulite vastavustabel

3. Oppekava avamise vajalikkuse pdhjendus

Oppekava kontaktisik | Inga Ausmeel

Meedia erialaosakonna juhataja

inga.ausmeel @tptlive.ee, tel 5693 9294
Oppekava tldharidus- ja pohiopingute moodulite nimetused, dppe maht ja dpivaljundid
1. Oppekava Uldharidusdpingute moodulite nimetused, 6ppe maht ja 6pivaljundid
1.1. Keel ja kirjandus, 14 EKAPIt;
Opivaljundid:
1) valjendub nii suuliselt kui ka kirjalikult selgelt, asjakohaselt ja eesméargipéraselt s6ltuvalt
suhtlusolukorrast ja teksti liigist;
2) loeb, kuulab ja vaatab eri liiki ja zanrist tarbe- ja ilukirjandustekste, sh (audio)visuaalseid,
seotud ja sidumata jm tekste ning arutleb nende (le;
3) kasutab nii suulises kui Kirjalikus tekstiloomes erinevaid allikaid (ka tehisintellekti), jareldab ja
loob seoseid, teadvustab intellektuaalomandit;
4) kujundab keele ja kirjanduse abil enda identiteeti, mis vGimaldab enesejuhtimist, eneseanalilisi
ning stigavamat hiskonna ja kultuuride méistmist ja nendes osalemist;
5) tblgendab nii eesti kui maailma kirjanduse teoseid ning suhestab neid erinevate eluvaldkondade
ja iseendaga.
1.2. Eesti keel teise keelena ja kirjandus, 14 EKAPIt;
Opivaljundid:
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1)
2)

3)

4)
5)
6)

7)

maistab eri liiki eestikeelseid tekste ning eri allikates ja keskkondades pakutavat teavet;
arendab oma loovvGimeid, kirjutab ja esitab eri tilpi ning eri Zanris tekste, tuginedes vajadusel
asjakohastele alustekstidele;

valjendub ladusalt, korrektselt ja mdjusalt mitmesugustel Gldistel ning dpinguid, t66d ja vaba
aega puudutavatel teemadel, sidudes motteid selgelt nii suulises kui Kirjalikus tekstis, suheldes
koostoiselt nii tava- kui digikeskkonnas;

kasutab spontaanses suhtluses grammatiliselt diget keelt ega pea sonumit eriti lihtsustama, valib
olukorrale sobiva registri;

suudab suhtlust thusalt vahendada ja toetada, kohandades oma valjendusviisi, ning arutelu
edasi arendada, esitades kisimusi;

kujundab eesti keele ja kirjanduse abil enda identiteeti, mis voimaldab enesejuhtimist,
eneseanalliusi ning thiskonna ja kultuuri méistmist ja nendes osalemist;

suhestab nii eesti kui maailma kirjanduse teoseid erinevate eluvaldkondade ja iseendaga.

1.3. Voorkeel keeleoskustasemel B1, 4,5 EKAPIt;

1)
2)
3)
4)

5)

Opivaljundid:

suhtleb dpitavas vdorkeeles, véljendades arvamusi ja Kirjeldades kogemusi, kasutades
mitmekesist sdnavara ja keelestruktuure peamiselt mitteametlikes olukordades;

kéitub erinevates suhtlusolukordades vastava kultuuri suhtlus-, keele- ja kultuurinorme
arvestavalt;

kasutab Gppimiseks erinevaid vdorkeelseid allikaid ja dpistrateegiaid ning kohandab need
vastavalt enda vajadustele ja keeletasemele;

vOrdleb nii kodumaiseid kui ka rahvusvahelisi v8imalusi edasidppimiseks ja toéturul
toimetulekuks;

vaartustab ennastjuhtiva Gppijana vodrkeelte oskust, loob ja sailitab dpimotivatsiooni.

1.4. VVoorkeel keeleoskustasemel B2, 7,5 EKAPIt;

1)
2)
3)
4)

5)
1.5.

1)
2)
3)
4)
5)
1.6.

1)

Opivéljundid:

suhtleb 6pitavas vdorkeeles edasijoudnud keelekasutajana ladusalt nii kdnes, kirjas kui ka
veebisuhtluses eesmargipéraselt, valjendades erinevaid seisukohti ja arvamusi;
kaitub erinevates suhtlusolukordades vastava kultuuri suhtlus-, keele- ja kultuurinorme
arvestavalt;
kasutab dppimiseks erinevaid voorkeelseid allikaid ja Opistrateegiaid ning kohandab neid
vastavalt enda vajadustele ja keeletasemele;
vordleb nii kodumaiseid kui ka rahvusvahelisi voimalusi edasioppimiseks ja tooturul
toimetulekuks;
vadrtustab ennastjuhtiva dppijana voorkeelte oskust, loob ja sailitab dpimotivatsiooni.
Matemaatika, 12 EKAPIt;
Opivaljundid:
rakendab matemaatika ja eluliste probleemiilesannete lahendamisel ning tulemuste
kontrollimisel sobivaid meetodeid ja digivahendeid:;
kasutab 6pitud matemaatikateadmisi ja -oskusi erinevate valdkondade probleemulesannete
lahendamisel, hinnates kriitiliselt nende sobivust ja piiranguid,;
selgitab erineval kujul (teksti, tabeli, graafiku, valemitena vms) esitatud matemaatilist infot,
kasutades vajaduse korral erinevaid teabeallikaid;
analliusib erineval moel esitatud matemaatilisi, sh statistilisi andmeid, hinnates nende
usaldusvaarsust;
annab hinnangu lahendusprotsessile ja saadud tulemuste tdepdarasusele, tehes vajaduse korral
parandusi ning esitledes tulemusi loogiliselt ja veenvalt.
Loodusained, 18 EKAPIt;
Opivaljundid:
kasutab loodusainetes omandatud teadmisi ja oskusi keskkonna objektide ja nahtuste ning
nendevaheliste pdhjuse-tagajarje seoste selgitamiseks;




2)
3)
4)
5)
6)
7)

8)
1.7.

1)
2)
3)
4)

5)
6)

1.8.

1)
2)

3)
1.9.
1)
2)
3)
4)

5)

1.10.

1)

2)

3)
4)

sbnastab uurimiskisimusi ja hiipoteese, kavandab ja korraldab loodusteaduslikke uuringuid,
analliusib ja tdlgendab tulemusi ning teeb kehtivaid jareldusi ja ennustusi;
leiab iseseisvalt usaldusvaarset loodusteaduslikku informatsiooni ja kasutab seda erinevate
ulesannete lahendamisel;
rakendab loodusainetes omandatud teadmisi ja oskusi probleemide lahendamiseks ja otsuste
tegemiseks;
saab aru teaduse olemusest, seostab loodusteadusi ja tehnoloogiat;
selgitab kliimamuutuste ja rohetehnoloogia mdju keskkonnale;
selgitab elurikkuse ja jatkusuutliku arengu olulisust ning kasutab neid pdhimotteid
igapéevaelus;
selgitab oma eriala seoseid loodusteaduste ja tehnoloogiaga elukestva 6ppe kontekstis.
Sotsiaalained, 13 EKAPIt;
Opivaljundid:
iseloomustab kaasaegse maailma kujunemist ning Eesti ja maailma ajaloo vahelisi seoseid;
mdistab kultuurilise mitmekesisuse vaartust ning kultuuride ja rahvaste rolli selles;
eristab olulist infot ebaolulisest ning tdlgendab andmeid, kasutades allikakriitiliselt erinevaid
teabevahendeid;
selgitab tGhiskonnaliikme aktiivset rolli ja vastutust, lahtudes kodanikuaktiivsuse,
keskkonnahoiu ning inim- ja kodanikudiguste olulisusest demokraatlikus ihiskonnas;
anallisib enda isiksust, lahtudes erinevatest rollidest ja kohustustest tihiskonnas;
mdistab Ghiskonnas toimuvate protsesside mdju tksikisikule ning paarisuhete ja peremudelite
mitmekesisusele.
Visuaal- ja helikultuur 4 EKAPIt;
Opivaljundid:
mdistab kunsti ja muusika rolli ja olulisust enese, kogukonna ja thiskonna toimimises;
mdtestab visuaal- ja helikultuuri mitmekesisust Eestis ja maailmas, seostades seda tihiskonna ja
tehnoloogia muutumisega ajas;
valjendab end visuaali voi heli kaudu loovprojektis, kasutades erinevaid valjendusvahendeid, -
tehnikaid ja -vorme.
Kehakultuur, 5,5 EKAPIt;
Opivéljundid:
iseloomustab objektiivselt enda kehalist ja sotsiaalset vdimekust ning rakendab tervise
edendamiseks erinevaid pohimdtteid ja tegevusi;
arendab vaimset ja flsilist tasakaalu, on ennastjuhtiv ning omab padevusi, mis toetavad
terviseteadliku, vaimselt ja fulsiliselt aktiivse inimese kujunemist;
rakendab teadlikult erinevaid liikumistegevusi ning naeb liikumist ja tantsu kultuuri osana ning
iseennast selle kujundajana;
iseloomustab ennast sportliku enesevéljenduse abil ning kirjeldab oma rolli tervisliku
elukeskkonna loojana sotsiaalsest, kultuurilisest vdi tervislikust taustast séltumata;
kujundab enda igapdevast vaimset ja flusilist tookeskkonda ning tervist toetavat jatkusuutliku
teed eneseanaludsi ja eriala valiku toel.
Riigikaitsedpetus, 1,5 EKAPIt.
Opivaljundid:
maoistab maailma ja Euroopa sdjaajaloo olulisemate stindmuste vahelisi seoseid, sh seoseid
relvastuse arenguga, ning nende siindmuste tagajargi ja moju Eesti riigile, Ghiskonnale ja
inimeste saatusele;
selgitab killma sdja aegsete ning tdnapaevaste sojaliste kriiside ja relvakonfliktide erinevusi ning
mdju rahvusvahelisele julgeolekule;
selgitab Eesti julgeoleku- ja kaitsepoliitika eesmérke maailma ja Euroopa julgeoleku kontekstis;
selgitab Eesti riigikaitse eesmarke, lesandeid ja korraldust ning nende seotust teiste
uhiskonnaelu valdkondadega, lahtudes Eesti riigikaitse laiast késitusest;




5) tunneb Eesti Vabariigi kaitsevaeteenistuse olemust, tdhtsust ja selles osalemise vdimalusi ning
uksikisiku kohustusi, tuginedes vastavatele regulatsioonidele;

6) omab Ulevaadet rivilise lilkumise kujunemisloost, rivikorra téhtsusest ja rivikéasklustest
Kaitsevaes;

7) selgitab digusaktidele tuginedes relva ja laskemoona ohutu k&sitsemise p6himdtteid, relva
kandmise kultuuri ning relva kasutaja vastutust;

8) oskab kasutada topograafilist kaarti ja kompassi etteantud sihtpunkti joudmiseks;

9) on omandanud esmased esmaabivotted ja oskab tegutseda 6nnetusjuhtumi korral;

10) kirjeldab Eestis toimuda vdivaid hadaolukordi ja ohte siseturvalisusele elanikkonnakaitse
kontekstis ning nendes tegutsemise pdhimatteid indiviidi ja riigi tasandil.

2. Oppekava pohidpingute moodulite nimetused, 6ppe maht ja dpivaljundid.
2.1 Kdigile suunavalikutele ja spetsialiseerumistele tihised pdhidpingute moodulid:
2.1.1 Oskused eluks ja tooks, 15 EKAPIt;

Opivaljundid:

1) pustitab enesearengu eesmérgid, arvestades enda vdimeid ja vdimalusi ning vaartustades
tervislikke eluviise;

2) kasutab teadlikult erinevaid Opistrateegiaid ja -viise enda 6pitegevuse kavandamisel ja
juhtimisel;

3) tegutseb seatud eesmérkide saavutamiseks vastutustundlikult nii iseseisvalt kui kollektiivi
lilkmena;

4) mdoistab ettevdtliku, vaartust loova ja vastutustundliku tegutsemise olulisust nii endale kui
thiskonnale;

5) mdistab t66turu toimimise pohimdtteid ja enda arenguvajadusi to6turule sisenemiseks;

6) kasutab varasemaid teadmisi, oskusi ja kogemusi igapédevaeluga seonduvate Ulesannete
lahendamisel;

7) korraldab teadlikult oma rahaasju mdistes, et oma hea finantsilise kdekéigu eest vastutab vaid
tema ise.

2.1.2 Digioskuste arendamine, 5 EKAPIt

Opivaljundid:

1) kasutab digikeskkonnast vajaliku teabe leidmiseks sobivaid infootsingu ja andmehalduse
votteid, hinnates digisisu asjakohasust;

2) kasutab info jagamiseks, suhtlemiseks ja koost6oks sobivaid digilahendusi, arvestades
digikeskkonnas kehtivaid suhtlus- ja k&itumisnorme ning kiberturvalisuse néudeid;

3) loob ja téiustab digisisu, kasutades sobivaid todriistu sh tehisintellekti lahendusi
vastutustundlikult ning arvestades autoridiguse péhimdtteid;

4) kaitseb oma digiseadet, isikuandmeid, privaatsust ja tervist, rakendades kiberturvalisuse ja
jatkusuutliku arengu pdhimdtteid;

5) lahendab digitehnoloogia kasutamisega seotud probleeme, tuvastades tehnilised tdrked ning
valides sobivad lahendused nende likvideerimiseks.

2.1.3 Sissejuhatus kutsedpingutesse, 10 EKAPIt

Opivaljundid:

1) vordleb erinevate meediasektorite t66turgu ja véimalusi ning tookeskkonna eripara olenevalt
spetsialiseerumistest;

2) jalgib autoridigusi ja meediatehnoloogiate head tava, rakendades seda kutsealases t60s;

3) kasutab otstarbekohaselt erialaseid seadmeid, kasitoovahendeid ja mddteriistu vastavalt
kasutus- ja ohutusnduetele;

4) eristab operatsioonististeeme ja andmekandjaid, rakendades neid otstarbekohaselt;

5) kirjeldab kaugtdo tarkvara kasutamise vBimalusi, rakendades sobivat kaugtdo tarkvara td6de
teostamisel meediatehnoloogia projektides;

6) eristab piksel- ja vektorgraafika to6p&himotteid, rakendades valdkonnas kasutatavaid

tarkvarasid;




7) kasutab kujutava geomeetria pohimaotteid tasapinnaliste ja ruumiliste kujundite
modelleerimisel.

2.1.4 Materjalidpetuse alused, 4 EKAPit

Opivaljundid:

1) kasutab lahtelilesande alusel sobivad materjale, arvestades materjalide tehnoloogiliste
omadustega;

2) kasutab materjale saastlikult ja keskkonna nduetele vastavalt, rakendades juhendamisel
kestlikkuse aluspohimétteid.

2.1.5 Kompositsioon ja varvidpetus, 4 EKAPIt

Opivaljundid:

1) loob kompositsioonilisi tervikuid, pohjendades valikuid;

2) rakendab vdrgustikku toovahendina pinna organiseerimiseks ning kujunduse tasakaalu
saavutamiseks;

3) eristab varve varvimudelite, -slisteemide ja -koodide alusel, luues tasakaalustatud ja
kontrastseid véarvilahendusi;

4) rakendab varvide vastastikuse moju ja ndgemisillusioonide pdhimdtteid kujundustoo
teostamisel, pdhjendades oma valikuid.

2.1.6 Visuaalmeedia alused, 6 EKAPIt

Opivéljundid:

1) tunneb &ra erinevad visuaalmeedia liigid, kirjeldades tehnoloogiate kasutusvdimalusi;

2) visualiseerib lahtetlesande alusel ideid, kasutades loo jutustamisel erinevaid visualiseerimise
tehnikaid;

3) loob animatsiooni, kasutades video monteerimiseks sobivat tarkvara ja kirjeldades
animatsiooni loomise protsessi;

4) kasutab foto- ja videokaameraid, selgitades kaamerate kasutamise pohimotteid,;

5) eristab trukitehnoloogiaid, kirjeldades nende kasutusvaldkondi ja printides t66 lahtelilesande
alusel.

2.1.7 3D-graafika alused, 4 EKAPIt

Opivaljundid:

1) eristab 3D vdimalusi ja tarkvara, kirjeldades 3D kasutusvaldkondi ja arengusuundi;

2) eristab 3D-graafika pohimdtteid ja failiformaate, kasutades 3D-graafika loomisel sobivat
tarkvara;

3) loob 3D printimise tarkvara abil 3D-mudeleid, kasutades 3D printimisel sobivaid materjale
l&htelilesande alusel.

2.1.8 Loomevaldkonna projekt, 4 EKAPIt

Opivaljundid:

1) osaleb loomevaldkonna projekti kavandamisel ja toorihma loomisel, arvestades grupi
liilkmete erialaste oskuste ja projekti eesmérgiga;

2) koostab loomevaldkonna projekti, arvestades ajakava, eesmaérgi ja tahtajaga;

3) teostab loomevaldkonna projekti vastavalt kriteeriumidele etteantud ajakavas;

4) esitleb loomevaldkonna projekti nii suuliselt kui visuaalsete ndidete abil.

2.1.9 Praktika, 25 EKAPIt

Opivaljundid:

5) kandideerib praktikale, lahtudes kooli praktikakorralduse protsessi nduetest;

6) Kirjeldab vastavalt spetsialiseerumisele valdkondliku praktikaettevotte igapdevatood ja annab
ulevaate protsessidest tddsoleva projekti rakendamisel meeskonnas;

7) rakendab dpitud teoreetilisi teadmisi ja oskusi praktilises tookeskkonnas, lahendades
erialaseid Glesandeid vastavalt juhistele;

8) votab vastutuse enda tookorralduse ja tulemuste eest, ndidates ules tdpsust, koostodoskust ja
ametialast suhtumist;

9) tootab vahemalt Uhes valdkonnaga tegelevas ettevotte projektimeeskonnas vastavalt
spetsialiseerumisele;




10) dokumenteerib oma téoprotsessid ja tulemused, kasutades asjakohast terminoloogiat ja
erialale sobivaid formaate;
11) analliisib oma téokogemust ja oskuste arengut, tuues vélja tugevused ja vdimalikud
parenduskohad praktikaaruandes.
2.2 Valitavad pohidpingute moodulid ja nende 6ppe maht printmeedia suunal:
2.2.1 trikiste tootmise protsess, 6 EKAPIt
Opivaljundid:
1) iseloomustab trikitehnoloogia sh arenguetappe l&bi ajaloo;
2) eristab trukitehnoloogiaid ja triikitehnoloogiate kasutusvaldkondi, lahtudes trikitoodangust;
3) selgitab trukiste tootmise protsessi ja kasutatavate materjalide ja kemikaalide kasutusotsarvet,
l&htudes trikitehnoloogiate eriparadest;
4) valmistab trikivorme, arvestades kasutatavaid triikitehnoloogiaid ja ohutusndudeid,;
5) arvutab trikitoote hinna, arvestades trikitehnoloogiat ja tootmisprotsessi;
6) kirjeldab tarnetingimusi, l&htudes voladigusseadusest.
2.2.2 trukiettevalmistuse alused, 10 EKAPIt
Opivaljundid:
1) kontrollib lahtetlesande alusel trikifaile, lahtudes triikitehnoloogia nduetest;
2) loob trikise ulesehituse lahtellesande alusel, arvestades valitud trikitehnoloogia nbuetega;
3) rakendab kujundusfailidele vérvihaldust, eristades materjalide varvistandardeid;
4) loob personaliseeritud triikifailid, kirjeldades personaliseerimise tehnilisi ndudeid;
5) konstrueerib pakendi, arvestades pakendite tehniliste, keskkonnaalaste- materjalide
taaskasutuse nduetega.
2.2.3  kvaliteedinduded triiki- ja pakenditdostuses, 4 EKAPIt
Opivaljundid:
1) selgitab trikioriginaalide tehnilisi ndudeid, lahtudes triikimaterjalidest ja trikitehnoloogiast;
2) eristab trikitbmmistele esitatavaid tehnilisi ndudeid, lahtudes trikimaterjalide
trikistandarditest;
3) kirjeldab jareltodtluse kvaliteedile esitatavaid ndudeid, lahtudes tehnoloogiast ja
materjalidest;
4) rakendab varvihaldust trikiste kvaliteedi tagamisel, arvestades triikitehnoloogiaga;
5) kasutab trukikvaliteedi tagamiseks triikikvaliteedi kontrollimise seadmeid ja tarkvara,
lahtudes trikitehnoloogia kvaliteedinuetest;
6) selgitab kvaliteedijuhtimissiisteemide vajalikkust triikikvaliteedi tagamise protsessis.
2.2.4 trikitehnikad ja trukkimine, 10 EKAPIt
Opivaljundid:
1) kirjeldab trikitehnikate ja trikiseadmete t66p8himdtteid, lahtudes seadme kasutusjuhenditest
ja ohutusnduetest;
2) arvestab trikimaterjalide kogused sisestades materjalid trikiseadmesse, jargides seadme
kasutusjuhendit ja ohutusndudeid;
3) seadistab triikiseadme kasutamise ajal kvaliteedi tagamiseks trikiseadet, arvestades
kasutusjuhendi ja ohutusnduetega, l&dhtetlesande alusel;
4) valmistab trikistele lisandvaartuse andmise trikivormid, kirjeldades triikisele lisandvaartuste
andmise erinevaid tehnoloogiaid;
5) kirjeldab triikiseadmete ehitust, l&htudes seadme tehnilisest dokumentatsioonist.
2.2.5 jareltootlus, 6 EKAPIt
Opivaljundid:
1) Kkirjeldab jareltootluse viise ja kasutusvaldkondi, seostades neid jareltootlusseadmetega;
2) eristab jareltootlusmaterjale, arvestades vajaliku jareltootluse viisiga;
3) teostab jareltdotluse erinevatel jareltootlusseadmetel, jargides seadmete kasutusjuhendit ja
ohutusndudeid.
2.2.6 Valitavad pdhidpingute moodulid spetsialiseerumisel triikitehnikatele ja trikimasinate
hooldusele: trikkimine ning trikimasinate hooldus, 12 EKAPIt




Opivaljundid:

1)
2)

3)
4)
5)
6)
7)

8)

eristab trikiseadmeid, seostades tehnoloogia triikiseadmega;

valib trikkimiseks lahtellesande alusel sobiva tehnoloogiaga seadme, kirjeldades seadme
otstarvet ja kasutusvaldkonda;

triikib lahtetilesande alusel t66 valides tehnoloogiaga sobiva materjali, jargides trikiseadme
kasutusjuhendit ja ohutusndudeid,;

prindib 3D t66 lahteuleande alusel sobivale materjalile kasutades 3D printerit ning jargides
seadme kasutusjuhendit ja ohutusndudeid;

teostab lahtellesande alusel CNC t60, kirjeldades CNC seadme t60 pohimdotet ja jargides
seadme kasutusjuhendit ja ohutusndudeid;

kirjeldab lasergraveerimis- ja ldikemasina toopdhimaotet, l&htudes seadme tehnilistest
parameetritest;

kasutab graveerimis- ja l0ikeseadet, eristades tehnilisi parameetreid ning arvestades sobiva
materjali ja seadme kasutusjuhendiga;

selgitab trikiseadmete hoolduspShimdtteid, ldhtudes seadme kasutus- ja hooldusjuhendist.

2.2.7 Valitavad pdhidpingute moodulid spetsialiseerumisel triikiettevalmistusele erinevatel

trukitehnoloogiatel: triikiettevalmistus erinevatele trikitehnoloogiatele, 12 EKAPIt

Opivaljundid:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

9)

loob kujundusfaili, selgitades tlipograafia- ja kujundusp6himdtteid lahtetlesande alusel,;
loob lahteulesande alusel tarkvara abil trikifaili, 1ahtudes kasutatavast trikitehnoloogiast;
rakendab sobivat kiljendustarkvara lahtetilesande alusel, selgitades trikise kiljendamise
pdhimatteid;

kasutab lahtelilesande alusel trukioriginaalide kontrollimise tarkvara, lahtudes
trikioriginaalidele esitatavatest tehnilistest nduetest;

kirjeldab pakendite tehnilisi lahendusi ja pakendi tootmise seadmeid, lahtudes pakendi
otstarbest;

kavandab ja valmistab pakendi lahtetilesande alusel;

konstrueerib optimeeritud toodete paigutuse triikitavale materjalile, 1&htudes triikiseadmest;
loob RIPi tarkvara abil valjundfaili triikivormide voi printerite jaoks, seadistades RIP-i
tarkvara lahtudes seadmest ja kasutatavatest materjalidest lahtetilesande alusel;

loob lahteulesande alusel sobiva failihaldustarkvara abil automatiseeritud t66voo, Kirjeldades
automatiseeritud trukiettevalmistuse td6voogude loomise protsessi;

10) konstrueerib l&htetilesande alusel sobiva tarkvara abil 3D-mudeleid kirjeldades erinevaid

3D-truki materjale;

11) kasutab lahtelilesande printimiseks sobivat 3D printerit, arvestades seadme kasutusjuhendi ja

ohutusnduetega.

2.2.8 Valitavad pohidpingute moodulid spetsialiseerumisel jareltootlusele erinevatel

trikitehnoloogiatel: jarelt6otlus erinevatele trikitehnoloogiatele, 12 EKAPIt

Opivéljundid:

1)
2)
3)

4)

5)
6)

eristab jarelto6tlusviise ja —seadmeid, lahtudes trikitehnoloogiast ja kasutusotstarbest;
kirjeldab jarelt6otluse etappe ja voimalusi, kasutades jareltootluseks sobivat seadet;
eristab kasutatavaid jarelt6otlusmaterjale, seostades materjalid sobiva jareltootlusviisi ja -
seadmega;

eristab jareltdddeldavaid materjale ja nende omadusi, arvestades kasutusvaldkonda ja
jareltootluse tehnilisi nbudeid;

teostab Ulesande jérel-tootluse selleks sobiva seadmega, kirjeldades seadme t60pohimotet;
liigitab jareltootluses kasutavad materjalid jareltodlusviisi jargi hoiustades materjalid
kasutusvaldkonna alusel.

2.3 Valitavad pdhidpingute moodulid ja nende 6ppe maht foto- ja videograafia suunal:
2.3.1 fotograafia, 12 EKAPit
Opivéljundid:

1)

selgitab pildi tekkimise protsessi, eksperimenteerides iseehitatud kaamera baasil;




2) rakendab erinevaid fotograafia tehnoloogiaid, pildistades erinevate seadmetega;
3) eristab pildistamisel kaamera sétteid, seadistades kaamera arvestades Umbritsevate oludega;
4) hindab erinevate objektide pildistamisel keskkonna valgusolude mdju ja eri liiki
valgustingimusi, kasutades t66ks sobivaid parameetreid;
5) eristab fotograafia zanreid, arvestades pildistamisele nende isedrasustega;
6) haldab suure pildihulga arhiveerimist ja td6protsessi, tagades turvalise ja organiseeritud
andmehalduse;
7) arvestab pildistamise protsessi planeerimisel ja teostamisel tegevuste erinevate etappide
isedrasuste ja ajakavaga;
8) esitleb oma t6id, kasutades erinevaid esitlusviise.
2.3.2 fototditlus, 6 EKAPIt
Opivaljundid:
1) selgitab erinevate failiformaatide kasutamise vbimalusi, salvestades oma t60 sobivasse
failiformaati l&htelilesande alusel;
2) kasutab pikselgraafika tarkvara tooriistu ja funktsioone pildito6tluses eesmargipéraselt;
3) selgitab tehisintellekti kasutamise eeliseid ja vbimalusi fototodtluses, rakendades neid loovalt
ulesannete lahendamisel,
4) esitleb oma t6id, kasutades erinevaid esitlusviise.
2.3.3 digitaalse ekraanilahenduse loomine, 4 EKAPIt
Opivaljundid:
1) kavandab lahteulesande alusel digitaalse ekraanilahenduse, rakendades tiipograafia,
kompositsiooni ja varvikasitluse pdhiméotteid;
2) loob digitaalse ekraanilahenduse Ulesehituse, kasutades sobivat kujundustarkvara ja -tooriistu
l&htelilesande alusel;
3) koostab lahtelilesande pbhjal ekraanilahenduse kujundusfailid, tagades loogilise struktuuri ja
torgeteta to6voo;
4) optimeerib loodud digitaalse ekraanilahenduse, lahtudes erinevate ekraanide ja seadmete
nduetest;
5) esitleb loodud digitaalset ekraanilahendust, selgitades kujunduslahendusi ja t6protsessi.
2.3.4 digitrikk, 4 EKAPIt;
Opivaljundid:
1) prindib t66 lahtellesande alusel, arvestades erinevate printerite toopdhimdotete ja printerite
jaoks sobivate failiformaatidega;
2) prindib t66 lahtellesande alusel erinevatele materjalidele, arvestades printeri kasutusjuhendi
ja ohutusnduetega;
3) prindib too lahtellesande alusel, rakendades materjalile sobivat varvihaldust;
4) eristab seadmete jareltootluse voimalusi, rakendades tlesande alusel sobivaid
jareltootlusviise.
2.3.5 videomontaaz, 6 EKAPit
Opivaljundid:
1) selgitab erinevate failiformaatide kasutamise v6imalusi, salvestades failid sobivasse formaati
ldhtetlesande alusel,
2) teostab sobiva tarkvara abil videomontaazi, arvestades to6voo ja ldhteiilesande nduetega;
3) rakendab videomontaazi pohimotteid ja tehnikaid, luues stiilile, zanrile ja narratiivile sobivaid
montaaze ldhteiilesande alusel;
4) kohandab materjali 1&htetlesandele sobivalt, kasutades graafikaelemente ja tlpograafiat,
saavutades visuaalse ja akustilise terviku;
5) teostab montaazi jareltootluse etappe lahteiilesande alusel;
6) esitleb loodud videomontaazi, selgitades zanri, stiili ja narratiivi valikuid.
2.3.6 operaatoritod, 6 EKAPIt
Opivaljundid:
1) eristab kaamera ja videotehnika seadmeid, kirjeldades nende kasutusvaldkondi;




2) seadistab kaamera votteoludele kohaselt, tagades videomaterjali ja heli kvaliteedi;
3) valib visuaalse tulemuse saavutamiseks sobiva tehnika ja seaded vottepaiga oludest lahtuvalt;
4) tootab meeskonnas operaatorina, luues juhendamisel rezii jaoks vajalikud kadreeringud;
5) anallisib juhendamisel stsenaariumit, koostades votteplaani video loomiseks;
6) teostab voogedastuse, seadistades tehnilise varustuse ja koordineerides protsessi sujuva
ulekande tagamiseks.
2.3.7 animatsioon, 10 EKAPIt
Opivaljundid:
1) kavandab lahteulesande alusel animatsiooni loojoonise, arvestades visuaalsete ja tehniliste
nduetega;
2) loob lahteulesande alusel animatsiooni kujunduselemendid, pdhjendades visuaalsete
elementide valikuid;
3) rakendab erinevaid animatsioonitehnikaid, kasutades sobivat tarkvara ja tooriistu;
4) loob animatsiooni heliosa, arvestades animatsiooni soovitud I6pptulemusega;
5) analtlsib animatsiooni ajastust ja lilkumise kvaliteeti, korrigeerides animatsiooni;
6) analliisib animatsiooni visuaalseid ja tehnilisi aspekte, optimeerides tehnilisi parameetreid;
7) eristab failiformaate, arhiveerides faile stisteemselt ja turvaliselt;
8) esitleb animatsiooni, selgitades animatsiooni loomise protsessi.
2.4 Valitavad pBhidpingute moodulid ja nende 6ppe maht viusaalmeedia suunal:
2.4.1 vektorgraafika, 8 EKAPIt
Opivéljundid:
1) kasutab vektorgraafika tarkvara ja sobivaid tooriistu tlesande alusel, selgitades
vektorgraafika kujutiste loomise t66pShimdtteid;
2) rakendab materjalidele sobivat vérvihaldust, seadistades tarkvara l&htetilesande alusel;
3) loob vektorgraafika tarkvara abil sobivaid véljundfaile, arvestades tehnoloogia tehniliste
nduetega;
4) kirjeldab vektorgraafika tehisintellekti vBimalusi, rakendades neid l&htetilesande
lahendamisel.
2.4.2 pikselgraafika, 6 EKAPIt
Opivaljundid:
1) selgitab erinevate failiformaatide kasutamise v8imalusi, salvestades oma t66 sobivasse
failiformaati l&htellesande alusel;
2) kasutab pikselgraafika tarkvara pilditootluses eesmargiparaselt;
3) kirjeldab fototootluse tehisintellekti voimalusi, rakendades neid l&htetlesande lahendamisel.
2.4.3 fotograafia, 4 EKAPIt
Opivaljundid:
1) kasutab pildistamisel sobivaid kaamera seadistamise satteid, arvestades kaamera seadistamise
pbhimotetega;
2) pildistab, seadistades kaamera valgusoludele ja keskkonnale sobivalt;
3) pildistab objekti, arvestades objekti isedrasusi ja Umbritsevat keskkonda;
4) pildistab erinevates fotograafiazanrites, kirjeldades fotograafiazanrite erinevusi ja
kasutusvaldkondi;
5) arhiveerib pildihulga stisteemselt, tagades turvalise andmehalduse.
2.4.4  kujundamine ja kiilljendamine, 12 EKAPIt
Opivaljundid:
1) eristab kujundus- ja kiljendustarkvarade vdoimalusi ja kasutusvaldkondi, rakendades sobivaid
tarkvara lahendusi l&htellesande alusel;
2) kirjeldab meediatehnoloogiate kasutusvaldkondade erinevaid vérviruume, kasutades sobivat
varviruumi lahtetilesande lahendamisel,
3) loob digitaalseid ekraanikujundusi, arvestades ekraani kujundamise pdhimotete, médtkavade
ja failiformaatidega lahtetlesande pohjal;




3. Oppekava valikdpingute moodulite nimetused, 8ppe maht ja dpivaljundid
3.1

3.2.

4) loob erinevaid tarkvarasid, kasutades ristmeedia visuaalseid lahendusi ning kirjeldades
erinevate meediatehnoloogiate I6imimise ristkasutuse péhimdtteid;
5) loob lahteulesande alusel kujundusfailid, kirjeldades faili loomise protsessi ja otstarvet;
6) esitleb oma t60d sobivas esitlusformaadis erinevates meediatehnoloogiate keskkondades.
2.4.5 tupograafia, 4 EKAPIt
Opivaljundid:
1) kirjeldab tupograafia pohimdtteid, kombineerides tlpograafia elemente lahtellesannete
alusel;
2) eristab trukikirjade klassifikatsioone, selgitades kirjatlilibi anatoomiat ja kirjade
valikuprintsiipe;
3) kasutab kujunduse visuaalses Ulesehituses tiipograafia pdhimdtteid ja kompositsioonireegleid.
2.4.6 digitriikk, 4 EKAPIt
Opivaljundid:
1) prindib t006 lahtellesande alusel, arvestades erinevate printerite toopohimotete ja printerite
jaoks sobivate failiformaatidega;
2) prindib t60 l&ahtetlesande alusel erinevatele materjalidele, arvestades printeri kasutusjuhendi
ja ohutusnduetega;
3) prindib t60 lahtetlesande alusel, rakendades materjalile sobivat varvihaldust;
4) eristab erinevate seadmete jarelto6tluse vdimalusi, rakendades tlesande alusel sobivaid
jareltootlusviise.
2.4.7 audiovisuaalne meedia, 10 EKAPIt
Opivéljundid:
1) seadistab filmimiseks sobivad kaamera satteid, arvestades imbritsevate oludega;
2) rakendab operaatoritos erinevaid kaadriplaane, selgitades kadreeringu p6himotteid,
3) rakendab filmimisel sobivaid valgussatteid, arvestades keskkonna valgusoludega;
4) salvestab vottel heli, seadistades helisalvestusseadmed ja mikrofonid oludest lahtuvalt;
5) monteerib video videotootlustarkvara abil, jargides videomontaaZzi pShimotteid;
6) loob animatsioone, kasutades sobivaid animatsioonitehnikaid ja tarkvarasid;
7) haldab videomaterjali arhiveerimist, tagades stisteemse andmehalduse.

ettevotlusdpe, 4 — 6 EKAPIt

Opivaljundid:

1) mdistab arivdimalusi, lahtudes iseenda eeldustest ja oskustest ning keskkonna toetavatest ja
piiravatest teguritest;

2) kavandab turundustegevused ariidees kirjeldatud tootele, tarbijale ja turutingimustele;

3) modistab ettevotte eelarvestamise, finantseerimise ja majandusarvestuse p6himéotteid, I&htudes
digusaktidest ja heast tavast;

4) kavandab ettevOtlustegevuse dpitavas valdkonnas, lahtudes ariideest ja ettevotluskeskkonnast;

5) téiendav dpivéljund loometegevusega seotud ettevdtluse suunal: kavandab loovusel, oskusel
vOi andel pohinevast loomingulisest ideest toote vdi teenuse.

riigikaitsedpe valilaagris, 1,5 EKAPIt

Opivéljundid:

1) rajab meeskonna liikmena nduetekohase valilaagri, kasutades olemasolevaid vahendeid ja
allliksuse varustust ning jargides etteantud reegleid ja keskkonnasaastlikkuse pohimdtteid;

2) kaéitub valilaagri ajal vastavalt kehtestatud reeglitele;

3) orienteerub maastikul kompassi ja topograafilise kaardi abil;

4) oskab anda esmaabi ja transportida kannatanut valitingimustes;

5) juhul kui vélilaagris on vdimalik l&bi viia laskedpet lasketiirus, siis: késitseb juhendaja
kontrolli all tsiviil- voi mittesdjarelva ja laskemoona, jargides etteantud néudeid ja
ohutuseeskirju.







